
Иконки
 За 6 лет непрерывной работы над проектом “Небеса” я создала более 700 самых разных иконок: 

предметы инвентаря, эликсиры, заклинания, ресурсы, элементы UI, опции, маркеры, заказы VIP-игроков.
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Промо-арт Сделала более 400 пулов баннеров, каждый пул содержит 10+ разных форматов. Задавала композицию, 
освещение, гамму, подбирала эффекты, дорисовывала. Исходный арт персонажей был предоставлен.
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Персонажи
 Созданы с нуля: скетч, концепт, отрисовка в строго заданном стиле. Разделены на 3 части: голова/тело/ноги. 

Все части могут комбинироваться. Всего для проекта 100 Likes я нарисовала 60 персонажей.
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Прелоадеры Собирала композиции для экранов загрузки, в том числе сюжетные. Фоны для прелоадеров “Merge Cats” 
придумывала и рисовала сама. Арт персонажей использовала готовый, дорисовывала и изменяла. 
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Интерфейсы Я принимала участие в работе над UI пяти проектов, но мой самый большой и самостоятельный вклад в UI — 

для игры “Merge Cats”. Отрисовывала кнопки, вкладки, подложки, бэкграунды окон и попапов.
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Персональные проекты То, что я очень люблю, мое личное творчество. В основном это иллюстрации, обложки и другие работы 

к нашим с соавторами фантастическим романам, в различных сеттингах и жанрах, от скай-фая до вестерна. 
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